Теми, що виносяться на іспит.
1. Модель сегрегації Шелінга
2. Модель міст Ципфа
3. Модель центральних місць Кристаллера
4. Порогова модель Грановетера
5. Модель стоячих овацій
6. Елементарні клітинні автомати. Особливості автомату. 
7. Гра "Життя". Фігури, стійкість фігур
8. Метод "Дельфи"
9. Принцип Кондорсе
10. Парадокс Кондорсе
11. Метод Борда
12. Стратегічні взаємодії
13. Ігри у нормальній та розгорнутій формі
14. Стратегії у іграх. 
15. Сильне та слабке домінування.
16. Рівноваги 
17. Дилема в'язня
18. Виключення домінованих стратегій
19. Рівновага Неша.
20. Пошук рівноваги Неша у іграх
21. Інтерпретація рівноваги Неша
22. Модель Хотеллінга-Даунса.
23. Модель Курно.
24. Ігри у розгорнутій формі.
25. Рівновага Неша на підіграх
26. Властивості рівноваги Неша
27. Ігри з неповною інформацією
28. Вибір в умовах невизначеності
29. Змішані стратегії. Рівновага Неша у змішаних стратегіях
30. [bookmark: _GoBack]Модель Фібоначчі
31. Модель Мальтуса
32. Замкнена модель Ферхюльста
33. Модель Ферхюльста із зовнішнім впливом
34. Модель Капіци
35. Модель Лоткі-Вольтерри
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